2. bekkur

,,Leynistadur’annars bekkjar er Valhtisahaed. Vid teljum Valh(sahaedina
hentugan stad sem hefur upp a margt ad bjéda og er ekki of langt fra
skélanum. Pad er mikilveegt ad yngstu bekkirnir purfi ekki ad fara langar leidir
yfir vetrartimann og pad eykur méguleika a utimidadri kennslu.

A sama hatt og i 1. bekk eru forhugmyndir barnanna kannadar. Flest af pvi
sem bdrnin leerdu i fyrsta bekk um ,,Leynistadinn” sinn fer inni
reynslubankann og hjalpar til vid undirbuning fyrir nyjan stad. Spurningar

vakna og efni i verkefni verdur til.

e Hvad er haegt ad gera a
haedinni?

e Hvernig er nattaran/grodurinn?

e Hvada dyr finnum vid?

e Hvad sjaum vid svona hatt
uppi?

e Er Valhusahaoin fjall?

e Hvada fj6ll sjaum vid?

Haust a Valhusahaeodinni

Vid undirbuum fyrstu vettvangsferdina & ,,Leynistadinn’. Bérmin fa freedslu um
sOgu haedarinnar. Vid eetlum i ferdum okkar ad skoda minjar hernamsaranna
sem eru & ValhGsahaedinni. | 6drum bekk zetlum vid ad utbla tvé géngukort 4
,,Leynistadinn” og bera leidirnar saman .

e Hvor leidin er lengri, tkum timann.
e Hvor leidin er skemmtilegri?

e Getum vid att eina haustleid og eina vorleid?



e Hvor leidin er grodurseelli?
e Hvad ber ad varast 4 leidinni?

e Er meiri umferd a annarri hvorri leidinni?

A vegi okkar er listaverkid, Amlédi” eftir MagnUs
Toémasson. Petta er gridarlega stér og mikill steinn
a haum st6lpum sem heegt er ad fara undir og
nota sem helli i eltingaleik, sa sem er ur fer inn i
hellinn. A pessari leid er einnig listaverkid

,, Trtarbrogdin” eftir Asmund Sveinsson. Haegt er
ao rifja upp spjall sidan i fyrsta bekk p.e. hvad er listamadur, hvad hann gerir
0.s.frv.

Bérnin fara upp ad utsynisskifunni. Allir fa

sinn tima par og skoda
sjoéndeildarhringinn sem er mjég
fidlbreyttur. L6g0 er dhersla & baeinn
sjalfan. Hvad pekkja bdrnin af pvi sem
bau sja, baedi byggingar beejarins og

nattdruna.

Einnig er 16g0 ahersla a fj6llin allt i kring.
Finnum fjallid sem er i laginu eins og prihyrningur, er einhver sem pekkir pad?
Hvada fj6ll pekkja pau? Sjaum vid einhverja fugla fljiga saman i hopum?
Hvert aetli peir séu ad fara?

Leikur: Baum til fjallgard med pvi ad haldast i hendur.
Tilraunir: Tilraunir med laufbl60.



Vetur a Valhusaha0o

Vid veljum okkur génguleid. Fylgjumst med breytingum i nattdrunni.

e Hvernig eru fjéllin, er kominn snjér i pau?

e Berum fj6llin saman hvar er mestur snjér?

e Hvers vegna er ekki jafnmikill snjér i 6llum fjéllum?

e Hversvegna er meiri snjor i fjdllunum heldur en a skolalédinni?
e Er sama hitastig uppi a Valhusahaed og er vid skdlann okkar?
e Hvad veldur pessum mun?

e Tokum med okkur korn fyrir fuglana.
Vid férum eina ferd i myrkri til ad upplifa muninn & pvi ad sja utsynid og svo
ad sja eingdngu ljosin i bae og borg. P& raeedum vid um rafmagnidé. Hvadan
kemur pad? Kostar eitthvad ad kveikja ljos? | myrkrinu er haegt ad fara i
draugaleik og semja draugasdgu pegar vid komum aftur upp i skola.

Leikir: Leggjumst nidur i snjéinn og hlustum, hvad heyrum vid?

Tilraunir: Munur & ljés og myrkri.



Vor a Valhusahaed:
Um vorid er 16g0d &hersla a grodurinn og fuglalifid i nattdrunni .
e Er snjérinn farinn ur fjéllunum?
e Hvers vegna er eingdngu laggrédur & haedinni?
e Hvers vegna er ekki allt skdgivaxid?
e Hvers vegna eru allir pessir steinar?
e Hvers vegna vex grédurinn upp vid steinana?
e Hvada fugla sjaum vié?

e Verpa fuglarnir a Valhdsahaed?

Vid férum i ferd med nesti. Férum i leiki o.fl.

Bjodum vinabekknum i eina vorferd. Fyrir pa ferd erum vid buin ad undirbua
ratleik.

Um vorid er foreldrum bodid ad kynnast ,,Leynistadnum’.




